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SUBIECT PROBA PRACTICA
Nota: 5
Toate resursele le gasiti in folderele de Resurse din folderul CLS_12_SUBIECT_PROBA_PRACTICA aflat pe

desktop.

Pe desktop veti crea un folder cu denumirea CLS_12_PROBA_PRACTICA_XXX, in care XXX este numarul de
identificare de concurs (ID-ul de concurs). In acest folder veti salva toate fisierele create de voi, conform cerintelor.
Fisierele salvate in afara acestui folder nu vor fi punctate.

Punctajul maxim pentru aceasta proba este de 100 puncte, fara puncte din oficiu.

Cerinte — Procesor de texte - Word

25p

b.

Deschideti documentul Aglomerari_urbane.docx din folderul Resurse si salvati acest fisier cu
numele Aglomerari.docx in folderul CLS_12 PROBA_PRACTICA_XXX si:
a. Aplicati stilul Titlu textului din primul rand, aliniati stdnga-dreapta primele doua paragrafe, stabiliti

distanta dupa paragrafe de 6 pct.

Creati un stil nou pentru tabel, cu numele Populafie, doar pentru documentul Aglomerari.docx,

care se va putea aplica intregului tabel si care va avea urmatoarele setari:

v pentru text: font Baskerville Old Face, dimensiune text 14.

v/ pentru tabel: aliniere centru, bordura — stillinie, culoare Dark Blue Text 2 (Bleumarin, Text 2),
grosime 1*? pct., marginile celulei implicit la 0,20 cm sus, jos, stanga, dreapta.

Aplicati stilul creat tabelului din prima pagina a documentului.

Inserati un rand nou la sfarsitul tabelului, uniti primele 3 celule din randul introdus, inserati in

celula textul Media(font Constantia, dimensiune 14, aliniere — centru, culoare — HSL, nuanta 25,

saturatie 162, luminozitate 10), in ultima celuld a tabelului calculati automat o medie a populatiei

tuturor oraselor.

. Inserati o nota de subsol de tip alfabetic care sa inceapa numerotarea cu litera a, aplicata textului

Media. Nota de subsol vacontine urmatorul text: Media populafiei.

6p

Creati automat o bibliografie, pe o pagina noua in documentul Aglomerari.docx, stil APA Fifth

Edition (APA Editia a cincea):
a.

Adaugati prima sursa de tipul Web site, la sfarsitul textului din prima propozitie a celui de-al
doilea paragraf, in care sa completati urmatoarele campuri:

Numele paginii web: Lista oragelor UE dupa mérime

Numele site-ului web: Wikipedia

Anul accesarii: 2014

Luna accesarii: Februarie

URL: http.//ro.wikipedia.org/wiki/Lista ora%C8%99elor UE dup%C4%83 m%C4%83rime
Numele tagului: Sursal

Adaugati a doua sursa de tip Web site, la sfarsitul celui de-al doilea paragraf in care sa
completati urmatoarele campuri:

Numele pagini web: Demografia Romaniei

Numele site-ului web: Wikipedia

Anul accesarii:2014

Luna accesarii: Februarie

URL: http.//ro.wikipedia.org/wiki/Demografia Rom%C3%A2niei

Numele tag-ului: Sursa2

Inserati dupa tabel un sfarsit de pagina, iar pe pagina noud inserati automat o Bibliografie,
utiizdnd un format de bibliografie gataproiectat Bibliography (Bibliografie), in care sa
introduceti celedoua surse create.

ASANENANE NN

ASENENENENEN

4p

In antetul paginii introduceti:
v' Textul Aglomerari urbane cu setarilefont Verdana, dimensiune 10, culoare albastra, aliniat
la sténga;
v' data cu formatul — ziua, data, luna, anul (exemplu - joi, 7 martie 2013), cu actualizare
automata, aliniat la dreapta (pe aceeasi linie);
v’ pozitie antet de sus la 0.9 cm.
In subsolul paginii intr-o forma automata (5 — Point Star) introduceti:
v' numere de pagina (cu formatul — 1 —) incepand de la 0, fara a afisa numarul pe prima
paging;
v _pozitie subsol de jos la 1 cm.

3p

a.

Pe prima pagina a documentului Word12.docx din folderul Resurse se afla imaginea din
figura 1. Realizati o succesiune de pasi care sa transforme imaginea din figura 1 in imaginea din
figura 2.

6p
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figura 1 figura 2

b. Pe a doua pagina a documentului Word12.docx din folderul Resurse inserati un formular care sa
permita selectarea disciplinelor la care se sustine examenul de bacalaureat.

Disciplinele se selecteaza, la apasarea unui buton, dintr-o lista care permite selectia multipla si se
afiseaza intr-o caseta de text. Dupa fiecare disciplina se afiseaza caracterul *, conform exemplului din
imaginea alaturata.

| Limba si literatura romana*Matematica®informatica™

Bacalaureat- > discipline sustinute : =2

6p

Selecteara

\

Salvati fisierul Word12.docx in folderul CLS 12 PROBA_PRACTICA XXX

l. Cerinte - Prezentari computerizate - PowerPoint 25p

1. Realizati o prezentare PowerPoint cu numele Beatles.pptx care sa contina un diapozitivcare va
reprezenta un afis dupa modelul din fisierul Afis.pdf aflat in folderul Resurse, creat astfel:

e Se vor pastra toate formatarile din model:

a. fundalul diapozitivului va fi negru;

b. Tn coltul din dreapta sus va fi plasata imaginea beatles.jpg din folderul Resurse;

c. se va utiliza fontul Corbel de dimensiune 46 pentru titlu si de dimensiune 27 pentru
anunt.

e Jumatatea inferioara a diapozitivului va fi acoperita de un obiect SmartArt de tip Lista
continug de imagini si Efectmoderat. in fiecare element al listei va fi plasatid o imagine (in
ordine: unu.png, doi.png, trei.png, patru.png) din folderul Resurse. Sub fiecare imagine va fi
scris (font Corbel, 27) numele unui membru al trupei Beatles, conform modelului. Sageata
care traverseaza obiectul SmartArt va fi colorata in negru si pe ea va fi inscriptionat textul din
model cu font Arial, 21.

e Componentele obiectului SmartArt vor fi animate cu efect Crestere/micsorare, pornind una
cate una, dupa precedenta.

Salvati prezentarea Beatles.pptx in folderul CLS_12_PROBA_PRACTICA_XXX

Sp

Deschideti prezentarea Test_grila.pptxdin folderul Resurse.

2 Adaugati pe primul diapozitiv al fisierului din folderul Resurse forme automate si realizati o
succesiune de pasi care sad conduca la obtinerea efectului prezentat in rotatie.wmfdin folderul
Resurse.

pag.2din6




Ministerul Educatiei Nationale

Olimpiada de Tehnologia Informatiei — etapa judeteana

26 aprilie 2014

Sectiunea TIC/Clasa a Xll-a

3 Deschideti, intr-o fereastra noua, imaginea aflata in fisierul Pozal.jpg

aflata in folderul Resurse.

Inserati in prezentarea PowerPoint Test grild.pptx, pe al treilea

diapozitiv, un Screenshoot (o captura a imaginii) in prezentarea

PowerPoint a ferestrei deschise de fisierul Pozal.jpg. 7p
Aplicati imaginii o taiere in forma “

Stergeti fundalul imaginii obtinute (Remove Background).

Aplicati o bordura de culoare rosie si dimensiune 3pt imaginii obtinute.

4 Pe al patrulea diapozitiv din prezentarea Test_grila.pptx aplicati efecte de animatie formelor utilizate
pentru etichetarea variantelor de raspuns, imaginilor aferente fiecarei variante de raspuns si casetelor
text ce afiseaza rezultatul evaluérii pentru simularea unui test grila:

a. Selectarea primei variante de raspuns, prin click pe ovalul a, declanseaza aparitia imaginii
aferente (monitorul), marcarea prin culoarea Orange (Portocaliu) a fundalului etichetei
variantei selectate precum si aparitia rezultatului evaluarii: Raspuns gresit;

Celelalte 2 variante de raspuns vor avea acelasi efect, cu diferenta ca varianta b declanseaza aparitia
rezultatului evaludrii vV Raspuns corect, iar imaginile vor fi cele corespunzétoare variantei de raspuns
selectate;

b. Realizati o secventa interactiva declansata la click pe butonul ce afiseaza textul Resetare 5p
item, care are ca efect disparitia rezultatului evaluarii, precum si a imaginilor aferente
variantelor de raspuns si revenirea la culoarea de umplere initiald a tuturor etichetelor
variantelor de raspuns;

c. Faceti setarile necesare astfel incat imaginile aferente fiecarui raspuns sa apara in aceeasi
locatie. Procedati la fel si cu cele doua casete text aferente celor doua raspunsuri.

d. Configurati prezentarea ca fiind autoexecutabila.

Salvati prezentarea Test_grila.pptx in folderul CLS 12 PROBA_PRACTICA XXX
[ll. Cerinte - Calcul tabelar - Excel 25p
1 N B S& se deschida fisierul Numar.xlsx aflat in folderul A B

1] a 731 | Resurse si sa se salveze in  folderul 1] a| 340082443
: wumee | CLS_12 PROBA_PRACTICA_XXX. : Nomere

obtinute In celula B1 sa se introduca un numar natural de maxim 9 obtinute
3 Cifrele luia dina cifre reprezentand valoarea Iui a. Se va verifica | : cireleluia dina
4 9 7% respectarea conditiei de numar natural cu maxim 9 cifre. 4 9 34008244
3 8 7 5 4 3400824
6 7 N . 6 4 340082
7 In celulele A4:A12 sa se foloseasca formule/functii pentru | ; 2 30008
8 a extrage pe rand cifrele lui a de la dreapta la stanga. = 8 3400
? Astfel, in A4 va rezulta ultima cifra a lui a, in A5 varezulta | ¢ 0 340
X penultima cifrd a lui a daca existd sau sirul vid in caz " . *
2 contrar, in A6 va rezulta antepenultima cifra a lui a dacad |, 3
13 exista sau sirul vid in caz contrar s.a.m.d. £

Freeventa Frecventa
4, G "3 | Domeniul de celule B4:B11 va fi completat astfel: in B4se | © " " 6p
16 1 0 va introduce o formulad/functie pentru a obtine din a, 1 0
17 2 0 numarul rezultat dupa eliminarea ultimei cifre ale sale; in |7 2 1
i : g B5 se va introduce o formulad/functie pentru a obtine din a, |* 3 1
. 5 o | numarul rezultat dupa eliminarea ultimelor doua cifre ale . :
21 6 0 sale; in B6 se va introduce o formuld/functie pentru a 6 0
22 7 1 obtine din a, numarul rezultat dupa eliminarea ultimelor | 2 7 0
: i trei cifre ale sale s.a.m.d.; dupa eliminarea tuturor cifrelor = : 1

numarului, in celulele ramase necompletate va fi introdus
sirul vid.

Ultima_cifra Ultima_cifra

In celulele B15:B24 s& se foloseasca formule/functii pentru a calcula numérul de aparitii in a a fiecarei
cifre zecimale.

In imaginile de mai sus sunt date doud exemple de completare.
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2

In fisierul Concurs.xlsx din folderul Resurseau fost introduse datele elevilor participanti la un
concurs de TIC, informatica si matematica. S& se salveze fisierul Concurs.xlsx in folderul
CLS_12 PROBA_PRACTICA_XXX.

Sa se completeze toate coloanele din tabel cu datele corespunzatoare, astfel:

e in coloana E se va introduce o formula/functie adecvata pentru a obtine Numele Init.tatalui
Prenumele fiecarui candidat;

e pentru completarea celulelor H5:H31, se va construi o lista care sa permita selectarea
sectiunii (PROGRAMARE, TEHNOLOGIA INFORMATIEI si MATEMATICA) pentru fiecare
elev participant; la completarea sectiunii pentru fiecare candidat din tabel, se va tine cont de
urmatoarele: daca un elev apare in tabel o singura data atunci el va participa la o singura
sectiune, daca apare de doua ori va participa la doud sectiuni, iar daca apare de trei ori
atunci acesta va participa la toate sectiunile concursului;

o stiind ca fiecare sectiune se desfasoara intr-o altd sala de concurs, iar pentru cele 3 sectiuni,
PROGRAMARE, TEHNOLOGIA INFORMATIEI si MATEMATICA, au fost stabilite in ordine
salile 1, 2 si 3, sa se introduca o formula adecvata in celulele 15:131 care sa permita afisarea
numarului de sala in functie de sectiunea la care participa elevii.

Pentru a introduce rezultatele obtinute la concurs se va face o copie a foii Candidafi care va fi
redenumita Rezultate. in aceasté foaie se vor pastra coloanele Nr. crt., Numele Init.tatélui Prenumele,
Scoala de provenienta, Clasa si Secfiunea. Se va adauga o noua coloana Punctajul, Tn care se va
introduce punctajul obtinut de fiecare elev, tindnd cont de faptul ca elevii de la aceeasi sectiune si
clasa au punctaje diferite. Datele din aceasta coloana vor fi validate astfel incéat la introducerea lor sa
nu se permita decét valori intregi intre 0 si 100.

Tabelul cu rezultate va fi sortat dupa Secfiunea (alfabetic), Clasa (crescéator) si Numele Init.tatalui
Prenumele (alfabetic).

6p

Pentru participantii din foaia Rezultate a fisierului Concurs.xIsx se va genera un clasament conform
modelului de mai jos, Tn care elevii sunt asezati in ordinea descrescatoare a totalului de punctaj
; . - obtinut la toate sectiunile concursului. Acest clasament va fi plasat intr-o
‘'otal punctaje la cele 3 sectiuni E o ’ . . . .
Numele Init.tatalui Prenumele -:|Total | fO@iI€ Noud cu numele Pivot Rezultate. Valorile din coloana Total vor fi
SAS P ADRIAN ¥22| precedate de pictograme de tip semnalizator, dupa cum urmeaza:

GAVRUTA E CARMEN 248 .
GHEORGHITA V SANDA 123 plctogramele de culoare A B c D £ . G

BUNACIU | DANA W 115 verde pentru valorile mai )
POPA N CRISTIAN 114 man sau egale cu 2001 kY] 5coala de provenient3ld Total
10 |PARV B GABRIELA Y 100 cele albene ntr 3 |LICEUL 1 693
11 |BUTIU T RUDOLF * 9 i g N o pentru 4 [LICEUL2 744
12 |NETEDA B AUGUSTIN = 5 valorile mai mici decat | s uceus 476
13 |SERBAN O MARIANA ™ 8| 200 dar mai mari sau

14 TOMA S VIORICA ¥ g0 .
5 |ALDG v ML * 20 egale cu 100, iar cele

16 NAN CVIRGIL * 80 ro$ii pentru valorile mai 1w

17 NITA A ALEXANDRA ®™ 72| mici decat 100. 11 -
18 SOLD T CAROL * 70 ﬁ LCEULL
19 ICHIM N RAMONA * 7 .

20 MADOSA N FLORENTINA v 0 Pe baza tabelului 15

21 NICOLA P PATRICIA ™ 6 foala Rezultate va fi %

22 HACH M NORBERTH * 52 . . 17
23 [CRISAN V RADU v » construit un PivotChart .

intr-o foaie nouda cu ©“

. . N . 20
numele Grafic Licee care va contine elementele din =
imaginea alaturata. Pentru fiecare liceu va fi generat 2

tOtaIUI pu nCtaJelor eleV' Ior dln reSpeCt'Va un Itate Candidati Rezultate Pivot Rezultate Grafic Licee Premii | TI
scolara.

[ R T Sy

=

Total PUNCTAJE LICEE

[CRE-RENEE-Y

~

. 14 LICEUL 2
din
W LUCEUL 3

=

w

p

A 8 c b Ultima foaie de calcul din registrul
Sectiunea TEHNOLOGIA INFORMATIEI Concurs.xIsx va purta numele Premii | Tl si
va face referire la PREMIILE | de la

sectiunea TEHNOLOGIA INFORMATIEI. Ea

SERBAN O MARIANA 82 va contine datele din imaginea alaturata. in
Pemiul | NETEDA B AUGUSTIN 50 celulele D4:D6 se vor introduce
275 PADRIAN 50 formule/functii corespunzétoare pentru a
calcula punctajul maxim obtinut la sectiunea

in cauza la clasa a 10-a, respectiv la a 11-a si a 12-a, pe baza datelor din foaia Rezultate. In celulele

B R O I

6p
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C4:C6 se vor introduce formule/functii corespunzatoare pentru a afisa numele elevilor (din foaia de
calcul Rezultate) care au obtinut punctaj maxim la fiecare clasa, la sectiunea TEHNOLOGIA
INFORMATIEL.

IV. Cerinte - Baze de date - Access

25p

Urmatorii 5 itemi se refera la baza de date Scoala.accdb aflata in folderul Resurse.
Nota. Pentru rezolvarea cerinfelor se pot utiliza interogari si formulare care sé pastreze rezultate partiale.

intre tabelele bazei de date au fost stabilite relatiile din imaginea urmatoare.

= Relationships
Catalog Elevi

M [ ?um
MaterialD = Mume
Nota Clase Prenume
Data ¥ ClasalD - ClasalD
Absenta TipClasa
Motivat Sala

Diriginte

DateElevi

¥ Hm

CHP
DataM

PMaterii
¥ MaterialD
MumeMateria
Descriere

Tata
Mama
Adresa
Telefon

1. | Modificati designul tabelei Catalog astfel incat sa se respecte cerintele de mai jos.

(informatfii aflate n tabela Elevi), ca in figura Al.

tabela Materii), ca n figura A2.

de valori, ca in figura A3.
Daca se introduce o absenta atunci campul Nota raméne necompletat pentru acea intregistrare.

date care depéaseste data curenta atunci se afiseaza un mesaj de avertizare, ca in figura A4.

a. Selectarea elevului pentru care se adauga/modificd informatii se realizeaza pe baza afisarii, In
coloana Elev, a unei liste ce are ca elemente numele, prenumele si clasa in care se afla elevul | ; 5p

b. Selectarea materiei se realizeaza dintr-o listd ce contine denumirile materiilor (informafii aflate in

c. Nota introdusa trebuie sa fie un numar intreg din intervalul [1,10]. Daca se incearca introducerea
unei valori care nu se afla in acest interval atunci se afiseaza un mesaj care sa precizeze domeniul

d. Data calendaristica introdusa nu poate depasi data curentd. Daca se incearca introducerea unei

1.5p

1p

1p

| = catatog | = catalog | | catalog I

Elev - Materia - Elev . Materia . Elev - Materia - Nota !

Boicu Limba si literatura romana Avram Limba si literatura romana Boicu Limba si literatura romana 10

Boian Limba si literatura romana Avram Limba si literatura romana ¢ l;ola.n Limba si literatura romana 100
uciums =

Bandea Limba si literatura roman g

Buciuman  Limba si literatura romana Microsoft Access

Data
15.10.2013
01.10.2013
09.12.2014 1

Boian
Bandea Limba si literatura roman + 2o
Limba engleza Aviam I\ Mota este un rumér intreg din intervall [1,10]

Boian Limba si literatura romana
Avram Limba engleza
Avram| Limba engleza Bandea

Avram Limba franceza =
oK Help

Bandea Giorgiana xnc Boicu Limba germana Avram

Help

Boian Andreea XA Boian Matematica Avram Was helpful?

Buciuman

===

Boti Mirela IXA
Branzea Ana-Maria XA Boian
lova catalin IXA Avram
Buciuman Raul IXB -

figura A1

Boicu Bogdan XA Avram TmErETETET
figura A3

figura A4

figura A2

2. | Telefon din tabela DateElevi astfel incat, la introducerea datelor sa se respecte urmatoarele restrictii:

urmatoarele litere sa fie transformate in litere mici; 0722-123-456
“ < o . . e g , . - 0723-123-547
b) numarul de telefon sa contina 10 cifre, prima cifra sa fie obligatoriu O si sa 0740-123-549

se utilizeze separatorul - ca in exemplul alaturat. P

0744-123-549

Stabiliti cate o masca de intrare pentru campurile Nume, Prenume din tabela Elevi si pentru campul

a) prima literd a numelui si prenumelui sa fie transformata in majuscula, iar Telefon ~

5p.
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3. | Sa se proiecteze formularul cu numele Formular elevi care sa permita modificarea/introducerea de | 5p.
absente sau note in catalog, dupa modelul din figura A5.
Restrictii si precizari: |5 ot -
Pentru fiecare elev se M e
afiseaza un subformular Frenume s
care sa perm ita M Matera Limba engleza = -
modificarea/  introducerea e
de absente si note iar o REET .
) oo
apasarea butonului R oo 8 b
determina inchiderea
formularului. . — .
figura A5, ‘ = ¢
4., | Sa se  construiasca raportul Bgsaconry
Sarbatoare care sa afiseze, pentru .
. o . 1] .. umele lunii Clasa Data nasterii Numele si prenumele elevului
fiecare luna a anului, elevii ce s-au
nascut in acea luna, dupa modelul fanuarie -
dln flgura A6 17.01.1999 Dragalina Sergiu
Restricfii si precizdari: ere -
Elevii se afiseazéa grupati pe clase. 05031995  Bandea Giorgiana
Nu se afiseaza lunile in care nu sunt —
elevi care sa-si serbeze ziua de XA 5
nastere. 13.04 1998 Boicu Bogdan p
’ 11.04.1999 Boti Mirela
iulie
XA
19.07.1998 lova Catalin
august
XA
11.08.1998 Boian Andreea
IXB
08.08.1998 Ciumedean Alin
figura A6
5. | Construiti interogarea Calcul medii care, pentru o clasa primita ca parametru (figura A7)
afiseazd mediile elevilor din clasa selectatd, dupa modelul din . 21 = |
figura A8. Enter Parameter Value
Restrictii si precizari: e afiseaz medile slevior din d
. . . o . . - 2 angeaza medie eevilor din dasa.
Media la fiecare materie se calculeaza ca medie aritmetica a ; 5p.
notelor, cu exceptia materiilor la care se da teza, materii ¥ A
pentru care media se calculeaza cu formula: (media
notelor*3+teza)/4. | ok || cancl
In tabela Catalog, notele pentru care data nu este completata I )
reprezinta note la teza. i
figura A7
| “31 calcul medii
Clasa - Nume - | Prenume - Materia - Medie note fara teza ~ Teza - Medie -
X A E| Boian Andreea Limba si literatura romana 10 o 10
X A Boian Andreea Limba franceza 10 o 10
I A Boian Andreea Matematica 9,5 0 9,5
IX A Boicu Bogdan Limba si literatura romana 9 0 9
X A Boicu Bogdan Matematica 9 9 9
I A Boti Mirela Matematica 6 o 7]
IX A Branzea Ana-Maria Matematica 9,5 7 8,875
IX A lova Catalin Matematica 8.5 o 8.5
figura A8
Salvati in folderul CLS_12 Proba_Practica_XXX.
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